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INTRODUCCION

El propdsito principal de esta guia es complementar la preparacion del estudiante para que desarrolle estrategias de
aprendizaje significativo, estratégico, autdénomo, colaborativo, reflexivo, critico y creativo, asi como competencias
profesionales en la realizacion de planos arquitectonicos de una casa habitacién de dos niveles con el apoyo del software de
dibujo y de acuerdo a la normatividad vigente, desarrollando gréficamente la simbologia arquitecténica y la representacion
grafica de los elementos arquitecténicos en el contexto académicos.

La metodologia de trabajo de esta guia de estudios se basa en estdndares de aprendizaje planteados en las
competencias, cada competencia se desagrega en resultados de aprendizaje (RAP) que se abordan a través de actividades
sustantivas y tienen como proposito indicar una generalidad para desarrollar las secuencias didacticas que atenderan cada RAP

Las evidencias con las que se evaluara formativamente cada RAP, se definen mediante un desempefio integrado, en el que
los estudiantes mostraran su saber hacer de manera reflexiva, utilizando el conocimiento que va adquiriendo durante el
proceso didactico para luego transferir ese aprendizaje a situaciones similares y diferentes, en contextos escolar, social y
laboral, asi mismo, el conocimiento para desarrollar los planos de instalaciones basicas residenciales de una casa habitacion
aplicando la normatividad vigente en un contexto social.
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JUSTIFICACION.

Esta guia es una herramienta complementaria y de apoyo para preparar al estudiante en el desarrollo de diversas estrategias de
estudio, que lo conozca los medios para facilitar su aprendizaje significativo, estratégico, autbnomo, colaborativo, reflexivo, critico y
creativo.

En esta guia se establecen las actividades, cuestionarios y actividades adecuados para que los alumnos puedan desarrollar su
aprendizaje ya sea en forma auténoma o con el apoyo y guia del profesor en el aula, pretendiendo ubicarlos adecuadamente en
sus actividades extra-clase, o bien prepararlos convenientemente para realizar cualquier tipo de examen de la asignatura
durante el periodo escolar.

METAS.

Que esta guia le sirva al alumno como herramienta practica de su aprendizaje y que con ella logre desarrollar proyectos
arquitectonicos tridimensionales y virtuales con un software de dibujo en un contexto social.

EVALUACION.

Los aprendizajes conceptuales son evaluados a través de la correcta resolucion de cuestionarios, los aprendizajes
procedimentales son evaluados a través de la resolucion de actividades desarrolladas en los trabajos practicos y de campo, estos
trabajos seran evaluados al final de cada RAP por medio de listas de cotejo y guias de observacion, dependiendo de las
actividades desarrolladas, lo que permite que la evaluacion sea continua y sumativa para el alumno.
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INSTRUCCIONES GENERALES.

Esta guia tiene como objetivo apoyar el aprendizaje que obtendrds en el desarrollo del semestre, para poderla realizar te
sugiero que tengas presente las siguientes indicaciones:

i Contar con un equipo de computo y con el software Auto CAD, minimo version 2007 o en adelante instalado en tu equipo
de computo.

i Contar con un proyecto arquitecténico de casa habitacion de dos niveles.

i Contar con el Reglamento de Construcciones del Distrito Federal y sus Normas Técnicas Complementarias vigente, ya que
es la normatividad que nos rige al momento de hacer los ejercicios que a continuacion aparecen.

i Ten presente que existen otras fuentes de consulta que te pueden auxiliar, dicha bibliografia aparece al final de esta guia.

0 Esta guia debera desarrollarse a la par del semestre y debera presentarse su avance al final de cada departamental como
parte del portafolio de evidencias.

i Para la evaluacion de esta guia, se revisaran aspectos como: creatividad, presentacion, disefio, ortografia, limpieza y
contenido.
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UNIDAD 1 peL PRogrRamA: ELEMENTOS BASICOS DE TERCERA DIMENSION.

COMPETENCIA PARTICULAR:  Maneja las caracteristicas basicas de la | Rap 1: Localiza las diferentes partes que conforman la interface

interface y menus empleados para la representacion virtual en tercera | tedricamente y practicamente para la realizacion de modelos
dimensién, en un contexto académico. tridimensionales virtuales.

BIENVENIDOS

Les deseo mucho éxito y suerte
RECUERDA QUE TU TODO LO SABES Y TODO LO PUEDES

A) MENUS DESPLEGABLES, CAJAS DE MENUS Y LINEA DE COMANDO

Instrucciones:

1. Ejercicio No. 1.- IDENTIFICA LOSFERENTES TIPOS DE MENUS DESPLEGABLES, CAJAS DE MENUS Y LINEA DE COMANDO.

a) En el documento proporcionado por el profesor identifique sefialando las Barras de menu, Menus
desplegables, Cajas de menu y Linea de comandos.

b) Explora en forma general |lalferentes comandos que el profesor indigoemo necesariopara el
desarrollo del curso.

c) Familiarizarse con el despliegue final de las cajas de comandos.
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UNIDAD 1 peL ProcravA: ELEMENTOS BASICOS DE TERCERA DIMENSION.

COMPETENCIA PARTICULAR: Maneja las caracteristicas basicas de la | Rap 2 Digita figuras simples con los comandos de tercera
interface y mends empleados para la representacion virtual en dimensién.

tercera dimensién, en un contexto académico.

B) EDICION, VISUALIZACION, DIGITALIZACION E IMPRESION DE SOLIDOS SIMPLES.

Instrucciones:

1. Ejercicio No. 2.- IDENTIFICX EJECUTIAOS COMANDOS PARAJO@NSTRUCCION DE FIGURAS SIMPLES.

a) Realizar el trazo de un cubo de 6 unidades por lado utilizando los comandos de edicion:

b) Realizala visualizaciéde un cubo de 6 unidades por lado utilizando los comandos:

c) Realizada visualizacidome un cubo de 6 unidkes por lado transformado a solido simple utilizando
los comandos:

d) Utilizar las coordenadas universales y del usuario en un cl&h6 unidades por lado transformado a
solido simple

e) Realizata visualizaciode solidos simplegbox, wedge, cone, sphere, cylinder, tours,
hélix),operandoviewports, 3Dview, visuaktyles y orbit, union, intersect, prgadgl, extrude,
sultract, elevation y revolve, file, plot model, plot preview).
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A CONTINUACION SE ILUSTRA EL PROCESO DE LAS INSTRUCCIONES ANTERIORES:
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2
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3 VIEW

3D VIEW
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DRAW

3D POLYLINE
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5 LAYER

Cara A color 10
Cara B color 20
Cara C color 42
Cara D color 46
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6.- Integrar Aristas
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9.- Letras
FORMAT TEXTSTYLE
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b) VIEW J
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SUPERFICIE

1.- Cambiamoy/ista;

SE Isometric

2.-  Serealiza una linea vertiddLine)

Y una linea como la siguiente,
utilizanda

Polyline seleccionamos solo el punto de origen
(base de la linea vertical)

Arc (armamos la linea curveada)
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Seleccionamos la linea curveada;
enseguida la linea recta y nos quedard asi:
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Ahora utilizamos el comand

Shadepara lograr esta vista
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4.- Volvemos a hacer una linea con Polyline>Arc , como la

hicimos en el paso 2, en vista SE Isometric.

FE] AutoCAD F00E - [Drawing . dws]
"W File Edt Viewr Insst Formst Tools Dwaw Dimersion  Modify  Windosw Help  Express

AW EH 2RAHS DO g -3y RERESDE @ =K
£ =

BakolCAD Classic - T W ] w B Eplayes w Epl et
I
___.-" L
-~ @
ot i
o i
(=] n]
= [=1e]
' +
£ =1
ol 0\
> 5 “:'.'
i':.] =
) =
o s | 3
= F ;
= il =
(= L=, E
B |
A ]
=
-.
Logpenadl § Logpcad® < * 5
Comeamnc = _u Tabulated Hesh GROUP
w s T € >
17.2908, 2 6415 . 00000 SMAF GRID DRTHD POLAR [osuer [oTrack [oucs o LwT) [MonEL Annotsbion Scale: 11+ " L |

Pagina27 de 97




MODELO ARQUITECTONICO VIRTUAL PLAN 2008

O pONemos en vista
View

Y copiamos la linea arriba, como se
muestra :
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Surftab2
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Quedara asi:

Ahora utilizaremos el comando Ruled Mesh,

seleccionamos la linea de abajo y enseguida la g
arriba.
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4 - Trabajaremos en la vista
Frontal: Vamos &/1ew

Dibujamos una linea recta
vertical(Line)

Ahora dibujamos la figura que se muestra

en la ilustracion utilizand®olyline

cuidando que ésta, esté pegada a la linea
vertical.
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Medeling S 7 Polysolid

/ Line 9 Box
e 5
/ Construction Line 3 ;:E:E
M d I Multiline O E:PrE:
Cylinder
O e Ing -—:)' Eul},rline a Iu[us
i 3D Polyline ‘& Pyramid
ar
= R::::;Ie 7 Planar Surface
MeSheS = Helix E[]‘ Extrude
Arc , a Revolve
Circle » 3 o
@ Donut — =
ReVOIVed MeSh ~ Spline % Section Plane
i 4
p , I < s
o -ﬁ 3D Face
& Table... —
Point g g izg:"lﬁh
I Hatch... =
. &% Revolved Mesh
E E'ﬂd':'“ ‘% Tabulated Mesh
oundary...
Region v @\ Ruled Mesh
Wipm—m {A Edge Mesh
£ Revision Cloud
Text »
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Seleccionamos primero la
figura dibujada con Polyline
y enseguida seleccionamos
la linea vertical.

Nos pide el primer angulo, este
sera 0 (Enter)

El segundo angulo va desde 1
Hasta 360en este caso
daremos 330 (Enter)

Regresamos a la visE
|sometricy volvemos a usar

Shadenos guedara
masomenos asi:

PLAN 2008
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UNIDAD 2 peL ProgravA: ELEMENTOS ARQUITECTONICOS EN TERCERA DIMENSION

CompeTENCIA PARTICULAR: Crea elementos rRar 1 Dibuja elementos complementarios con los
arquitectonicos en tercera dimension, de un comandos de tercera dimensién
proyecto arquitectonico.

A) -CREACION DE BLOQUES DE MOBILIARIO EN TERCERA DIMENSION.

Instrucciones:

1. Ejercicio No. 1.- IDENTIFICA Y EJECUTA LOS COMANDOS PARA LA CREACION DE BLOQUES DE MOBILIARIO EN TERCERA DIMENSIO

a) Utilizacomandos de tercera dimension para digitalizlementos arquitectonicos complementarios
de mobiliario a través de bloques.

b) Grafica con los epnandos de tercera dimension elementos arquitectonicos complementarios de
mobiliario através de bloques.

A CONTINUACION SE ILUSTRA EL PROCESO DE LAS INSTRUCCIONES ANTERIORES:
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En la creacion de elementos arquitectdnicos se ejemplificardn algunos muebles y se explicara como hacerlos. Una velosonocidos
comandos para crear muebles en 3D se dejara a la imaginacion y creatividad de cada alumno para crear su mobiliario propio

Draw
'.V
.-'
Fir
S Ray L
. . d Cone
/ Construction Line
" '@ Sphere
Tultiline —
U Cylinder
s Polvline &) Torus
2 3D Palyline & Pyramid
3 Polygon
TR Et';l | £7 Planar surface
eckangle
& Helix E[]' Extrude
1_— CaJa are . a Revalve
Circle » ? S“:EE
View O g -
r~ spling [ section Plane
i 3
E:hpie Meshes 4
1 B
3D Views .
EH Table >t
. Paint 4
SE Isometric 15 tatch .
! Gradient. ..
H Boundary...
Region
Wipeaut
23 Revision Cloud
Texk »
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Ahora dibujaremos una caja con las medidas: 0.50 de Altura, 0.50 de Ancho y 0.20 de Profundidad y
variables conforme al tipo de mueble en el mercado.

% File Edit View Insert Format Tools Draw Dimension Modify Window Help Marcas de Acrobat  Adobe PDF  Express Type a question for help 2 -1E%
AtaCAD Gissi - DRRI2RD S I%RO s, L) XA BERIVAB oM oo ‘e

BOISOIDB O D066 A5PRO @190 00084E
MY F RO POAINE HIE L @O v | AL 505 4|28 0w @db @

@ @ @ | pg

TEHPEAE - aHI0LOONTOL NN

] Ak | H | WUSEERE Layout] { Layout2 14 ¢
Command: *Cancel® -
Command : q r

SNAP| GRID| |ORTHO POLAR |OSNAP |OTRACK DUCS [DYN LWT| [MODEL Annotation Scale: 11+ g o E?.'EBJ - D
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1 Dibujamos un rectangulo Largo: 0.0¢
2- Manilla ) Alto 0.03
View

Y
2)
SE Isometric La rotaremoslmés 0 menos
asi:
Extrude 0.02
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Modeling T Palysolid

3.— Tapa - r—
| /" Ray b wedge
. /" Construction Line () Core
bl Multiline ' Sphere
- 09 Cylnder

—at Palyline £) Torus
2, 3D Palyline b Pyramid
7 Palygon N
’ . . . 7 Rectangle 27 Planar surface
Tendra las siguientes medid&s03 de + Hole ——
Altura, 0.22 de Ancho y 0.52 de Larg e , 5 Bevolve
Circle k -"_‘ awesp
@ Danuk Loft
7~ apline (% Section Plane
Ellipse k Meshes .
Block,
& Table. ., et '
Paint 4
ﬁ Hatch. ..
H Gradient. ..
H Boundary. ..
@ Reqion
Wipeouk

% Revision Cloud

Text k

Paginad0de 97




MODELO ARQUITECTONICO VIRTUAL

PLAN 2008

Procedemos a acomodar las 3 piezas realizad

guedando mas o menos asi:

Nos vamos a ayudar con las
diferentes vistas para acomodarlo.

El{tﬂﬁ'ﬂ' B o9 O
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0.62

Dibujaremos la siguiente figura
con sus respectivas medidas.

0.38
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1)

2)

3)

Copiamos la figura 4
veces.

Escalamos una figura,
haciéndola mas pequena,

Hacemos una linea vertical en
vistaFronty colocamos 3 de
nuestras figuragn medio de
ella,dejando la pequeiia en

medio,asi como se muestra en

el siguiente ejemplo.

En visteSE Isometric
debe quedasi:

4)
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Seleccionamos una por una nuestras tres figuras y damies.
Aparecera el siguiente cuadro, seleccionarRogedy damosOK.
Probaremos también las otras opcion&mnooth Fit y Normal tpara
saber qué funcién tienen.

v

Utilizaremos el comandh.Oft;
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| Polysolid
B
/ Line —J =
/" Ray b Wedge
R \ c
" Construction Line o SQI:E
) Ll 1
Muttiline = i 3 Loft Settings
L J Gylinder
. Surface control at cross sections
) Polyline £) Torus
2 30 Polyline L Pyramid o Ruled
J Polygon N Smooth Fit
Planar Surface
[ Rectangle "
= Helix ﬂ]T Extrude
Arc r f' Revolve Draft angles
Circle Y siaey 7 ; Start angle: Start magnitude:
@ Donut s
~ Spline % Section Plane End angle: End magnitude:
Elli 4
S Meshes ’
Block ’ Close surface or solid
Setup b
& Table.. 7| Preview changes
Paint 4
ﬁ Hatch...

n Gradient...

H Boundary...

(S Region
Wipeout

E:S Rewvision Cloud
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PLAN 2008

View> 3D Views> SE Isometric

Para la tapa del depésitilizaremos la
figura mas grandeDe las 2 poli lineas
extruimos la mas grande 0.01 hacia abajo y

mas pequeia 0.01 hacia arriba.
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Colocamos la tapa en el

inodoro asi: ; _
Después acomodamos la caje

con los demas elementos:
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9y fF O0FNNI a{iGlFyYRIFNRE SyO2yiNI NBY
Ahora Ie Vamos a dar IOS 2 &INSTITUTOPOLITE’CNICONACIONAL@
Acabados- ) O DO MASSIEY 0iD dn Ammnmn Alials mava ""“\(‘ nnnnnnnn I mims simnd

& \

. *
/' Redraw Esta barra nos va a servir para darle acabados 8 - el
e nuestro mobiliario. En el WC podemos ponerle i Metale
Regen Al metales en la caja y depésito, en la manilla g - Ormamental...
T ’ podriamosponerle plastico. 2 e
Pan 1 — . Ornamental...
Oirbit 3 g - Metals
- Structural M...
Camera » —
Walk and Fly r -gj
Aerial View =
Clean Screen CTRL+0 5
[~
Viewports 4 1|
Mamed Views... d
3D Views 4 E
[ Create Camera -m
= @0
Show Annotative Objects r 2 E
- E:
“P Hide 4 %
Visual Styles @ 20 Wireframe E &
Rend 3 _—
B rjnt_ = Bath At [T 3D Wireframe 3 E
o <L
Nlotion Fa nimations @ 3[} Hidden i g :
4 (%]
T c 2|
Toolbars... @ Conceptual = ol|
I . ________________________________________________________________aaaa —_—
Visual Style Manager... =
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Asi quedael WC
terminado.
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Aqui otro ejemplo, el Lavabo
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A) -CREACION DE BLOQUESNMEIENTACIONEN TERCERA DIMENSION.

B) - CREACION DE BLOQUES DE AMBIENTACION EN TERCERA DIMENSION.

Instrucciones:

2. Ejercicio No. 2.- IDENTIFICA Y EJECUTA LOS COMANDOS PARA LA CREACION DE BLOQUES DE AMBIENTACION EN TERCERA DIME}

Instrucciones:

a) Utilizacomandos de tercera dimensiéon para digitalizlementos arquitectonicos complementarios
de ambientacion a través de bloques.

b) Grafica con los comandos de tercera dimension elementos arquitectdnicos complementarios de
ambientacion dravés debloques.

A CONTINUACIOBE ILUSTRA EL PROCESO DE LAS INSTRUCCIONES ANTERIORES:
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Closet de madera.

Desplegamos la cascada view y escogemos visual styles seleccionamos

2dwireframe, y se dibuja una zapatera con las dimensiones indicadas en la imagen.

wiew Insert Format Tools Draw  Dimension Modfy Window He
7 o
7 Redraw F| - @ xa

Regen o
Y Q% 3 omMoBIL

Regen all
4S50 o0o®

Zoom

Pan
Orbit
Camera
‘Walk and Fly

Aerial View

v vy

Clean Screen CTRL+0

Viewports 4
[B mamed views...

3D Views »

i Creats Camera

Show Annctative Objects ¥
B Hide
Visual Stylss ¥ CA] 20 wireframe

Render
I Mation Path Animations. .

»
(P 3D wireframe

[7) 30 Hidden
Display v @ Realistic
Toolbars. .. @ Conceptual

3 visusl Style Manager. ..
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PLAN 2008

De nuevo en 2dwireframe dibujamos una repisa en vista superior,

con las dimen

View Insert Format Tools

Draw Dimension Modify Window

4 o G
 edran #F - o &
Regen ———
J O% @ oMoBIL
Regen all
$S8lllooa
Zoom g e ==
Ban 4
Orhit 4
Camera 4
walk and Fly 4
Aerial View
Clean Screen CTRL+D
Wiewports 4
(6 tlamed Yiews. ..
30 Views 4 Viswpoint Presets, ..
il Create Camera Yiewpoint
Plan View 4
Show Annotative Objerts 4 it
x ) 1op
B tide
(& Bottom
wisual Styles 4 ﬂ ;
Left
Render 4 -
(7 pight
B Motion Path Animations. ..
& Front
Display (W Back
Toolbars...

&) W Iscmetric
(P SE Isometric
B NE Tsometric
&) Tsometric

Al tener dimensionada la zapatera seleccionamos SW isometric y
extruimos (0.55cm) toda la zapatera. Después seleccionamos subtract,
click a la figura que deseamos substraer los huecos, click derecho a los

rectangulos que seran los huecos de la zapatera.

NI Lo | Loy

View Insert Format Tools Draw Dimension Modify MWindow He

o Redraw E% r - se_: [ 3"}
Regen —

Y 0% 5m oMoBIL

$S8d oo

Regen All

Zoom

Pan

Orbit
Camera
Wwalk and Fly

Aerial Yiew

Clean Screen CTRL+0

Yiewparts 4
B Mamed Yiews. ..

3D Views 4
M Create Camera

Show Annatative Objects 4

B tide
Wisual Styles 4 @ 2D Wireframe

Render

»
(7 3D Wireframe

@ Motion Path Animations. ..
= D) 30 Hidden

Display » @ Realistic
Toolbars. .. @ Conceptual
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Maodify Window Help  Express

9 Properties BrZom @A
# Match Properties

“2' Change o ByLaer ;=€ ® Extruimos la repisa 0.05 cm, y la colocamos 0.15cm arriba de la zapatera

Object P X B e,
Clip 4
Annotative Ohject: Scale L3

& Erase @ Union

% Copy. @D Subtract

Alh Mirror (@D Inkersect

& OFfFsst

[+ Imprint Edges

oo

AITaY g
oo array 87 Color edges
+F Maye r@ Copy edges
O Rotate

£t Extrude Faces
& Move Faces
P offset Faces
Delete faces

’__| Scale
El Stretch

/'- Lengthen

== Trim & Rotate faces
- Extend @" Taper faces
[T Break 88 color faces
== Join E@ Copy faces “/L‘,
\:’_ Chamfer Cﬂ Clean
F et 80 Separcte
30 Operations * @) shel
Solid Editing P 6D check

View Insert Format Tools Draw  Dimension  Modify Wwindow He

o Redraw & - yxa

ichange Space
54 Explode
Regen

Para realizar un cajon seleccionamos 2dwireframe y vista superior, Reen

Zoom

T 0-MOBIL

$SSdloo®
n

it
Camera
wiall and Fly

Asrial isw

Ba
or

y dibujamos el cajén y la manija con las medidas indicadas en la imagen.

Clean Sgreen CTRL+O

iswports 3
LE Hamed views. .
3D Wiews 3

[l Create Camera

Show Annotative Objects ¥

P tide
visual Styles * LAl 20 wirsframe
Render

7B Motion Path Animations. ..

»
(P 30 Wireframe

[T) 20 Hidden
Display v @ Realistic
Toolbats. .. & Conceptual

@F visual style Manager...

Pagineb4 de 97



MODELO ARQUITECTONICO VIRTUAL PLAN 2008

Seleccionamos SW isometric, y extruimos el cajon 0.20cm,

y la manija 0.03cm.; la manija se localiza en el centro del cajon.

View Insert Format Tools Draw Dimension Modify Window

F Redraw &€ o Qt
:SZ: al ¢ 0% om oMoBlL
Zoom '
Pan 5
orbit »
Camera »
walk and Fly 3
Aerial Yiew
Clean Screen CTRL+0
viewports v
Mamed Views. ..
30 Views » Viewpoint Presets...
i Create Camera Viewpoint
Show Annotative Objects > L’
> e % Top
Visual Styles » = Bottom
Render 4 17 Lot z
B Motion Rath Animations. . g E—fﬂ'i IL\V
Display ¥ (B Back
TQO'bET‘S... e —
i) S Tsometric
€ SE Tsometric
.z . . ., M LE Isometric
Para el cajon doble copiamos el primer cajon, y a este [0 & wworen

dividimos a la mitad y copeamos la manija dos veces y se

localizan en el centro de cada cajon.
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View Insert Format Tools Draw  Dimension  Madify  ‘Window

o Redraw & £~ ©a
Regen —
Regen Al | v O% BE oMoBlL
moom VeSS Sdllooa
Pan L4
Orbit ]
Camera 4
‘Walk and Fly L4
Aerial View
Clean Screen CTRL+0
Wiewports L4
Mamed Yiews. ..
30 Views L4 Viewpoink Presets...
ﬁ Create Camera Viewpoink
Plan Wiew 4
Show Annakative Ohjecks L4 -
P Hide g Top
Bottom
Visual Skyles 4 =
Render L4 g Lefth
Right
@ Motion Path Animations. .. =9
g Front
Display b Back
Toolbars...
@ W Isometric
@ E Isometric
@ ME Isometric
@ MW Isometric

PLAN 2008

Para la gaveta seleccionamos vista frontal y 2dwireframe y la
dibujamos con las dimensiones en la imagen. Se le da un offset
de 0.03 y se divide las puertas en el centro. Se ocupan las
manijas anteriores rotandolas y localizandolas en | centro de

cada puerta.
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Para la repisa de arriba hacemos lo mismo que con la repisa mas pequefa.

Pero ahora la longitud sera 2.6750cm.

ModiFy Window Help  Express
¥ Properties EBrZ A
& Match Properties

%" Change to ByLayer

7]

MEE R

Chject v WX b e,

Clip

Annotative Object Scale

& Erase @ Union

G copy @D Subtract

A wirrar @ Intersect
D&&D Offaet £+ Imprint Edges
oo Aray... 8D Color edaes
4 Mowe T8 Copy edass
) Rotate

(Tt Extruds faces

E] sk & Hove foces
Eh, Stretch B offset faces
" tengthen Delete faces
< Trim B Rotate faces
-+ Extend R Taper faces
[T Break 86 Color Faces
4+ Join D Copy Faces
.’ Chamfer 4 cean
7 e 00 Separate
3D Operations 3 shell
sSolid Editing F 0D check

Change Space
54 Explode

Paginab7 de 97



MODELO ARQUITECTONICO VIRTUAL PLAN 2008

Seleccionando SW isometric; el tubo para colgar la ropa

sera de R=0.02, este se localiza 0.25cm del centro del

View Insert Format Tools Draw  Dimension  Modify  Window

e - [ . ]
Regen 50 7Dm ovosL circulo a la pared y 0.24cm de la losa al centro del circulo.
Regen Al — =
Zoom '\3:"":"]@@@
Pan 4
Orbit 4
Camera 4
Walk and Fly 4
Aetial Yiew
Clean Screen CTRL+0
Yiewparts 4

Ia Named Views. ..
3D Yiews 4 Viewpoint Presets. ..

[l Create Camera Viewpoint

»
Shaw Annotative Objects 4 Blan View

P Hide % fep
wisual Styles 4 Bottom
Render » g L‘_BF;

@ Motion Path Animations. .. Right

m Front
Display 4 @ Bark
Toolbars. ..

9 S [somettic

Q SE Isometric
@ MNE Isometric
@ MW Isometric
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Este se extruye hasta topar con la gaveta anteriormente realizada.

PLAN 2008

Modify Window Help  Express
32'2 Properties
# Match Properties
'73,’ Change to BvLaver
Object
Clip

e ||
R =]k
# W B
5 6@
=0 m

Annotative Ohbject Scale

4

é Erase @ Urion

o& Copy T subtract

ﬂlh Mirror (@D Inkersect
& Offset .

oo [+ Imprint Edges
oo aray... E@ Color edges
‘{" Maowe fﬂ Copy edges
O Rotate

1| Scale

[h Stretch

/" Lengthen

7t Extrude faces
@"' Move Faces
E Offset Faces

@ Delete Faces

= Trim @ Rotate Faces
—+ Extend ﬂ‘ Taper faces
] Break §ﬂ Color Faces
=4 loin @ Copy faces
[/_ Chamfer fﬂ clean
f’_ e @0 Separate
30 Operations » (& shel
Solid Editing b (B check

Change Spare
.f " Explode
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UNIDAD 2 peL ProgrAMA: ELEMENTOS ARQUITECTONICOS EN TERCERA DIMENSION

compeTENCIA ParTIcULAR: Crea elementos Rap2 Traza la estructura de un proyecto
arquitecténicos en tercera dimension, de un arguitecténico con los comandos de tercera
proyecto arquitectonico. dimension

A) -IDENTIFICAY EJECUTA LOS COMANDOS PARA DIGITALIZAR EGERMENTAPS DE UN PROYECTO ARQUITECTONICO.
Instrucciones:

a) Utiliza comandos de tercera dimension para digitalizar y grafelamentos arquitectonicos de
desniveles, muroévanos y macizos).

b) Utiliza comandos de tercera dimension para digitalizagrgficar elementos arquitectonicos de
puertas y ventanas.

c) Utiliza comandos de tercera dimension para digitalizar y grafelementos arquitecténicos de
escaleras y barandales.

d) Utilizacomandos de tercera dimension para digitalizar y grafedamentos arquitecténicos losas
planas, inclinadas y redondas.

A CONTINUACION SE ILUSTRA EL PROCESO DE LAS INSTRUCCIONES ANTERIORES
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MARCO DE PUERTAS.

En vista superior dibujamos una seccién del marco de la puerta con polyline, con las medidas mostradas en la imagen.

I AutoCAD 2008 - [F:\autocadicasaacuiia?. dwg]

"M Fle Edit View Insert Format Tools | Draw  Dimension Modify  Window Help  Express

OwWHE @a&\) CIEARL Modeling 3 _z .;(_' '&AQ :;;,l
AutoCAD Classic v|%E & 7 Lne s
A Ray

PR OQU9 LS © ®| &G P

f Construction Line
Multiline:

2 Palyling
2 30 Polyline
[ Polygon
I Rectangle
% Helix
Arc
Circle
@ Donut
r~ spline
Ellipse

Block

3 Tatle...
Paint

N Hatch...
u Gradient...

m Boundary...

Region
wipeout

ts Reyision Cloud

>OP®E - aH0 0 LO0NLDOL NN

Text
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En SW isometric, dibujamos una linea con polyline con las dimensiones del claro para la puerta, anclada a uno de los

vértices indicado.

igw Insert Format  Tools Draw  Dimension  Modify  Window Help  Express

F Redraw
Regen
Regen all

Zoam

Pan

Orhit
Camera
‘alk and Fly

Aerial Yiew

Clean Screen CTRL+0

Viewports

E Mamed Yiews, .,
3D Views

[ma Creake Camera

Show Annotative Objects

"B Hide
visual Styvles
Render
@ Mation Path Animations. ..

Display

Taolbars...

& XX #E
o Um

@ @ @ | &

4
P B aml

r v v v -

3

Viewpoint Presets. ..
Viewpoink

Plan Yiew 4

-

m =
=)
=l

atkam

auuBuQ

_“
T
o
=
=

-
m
]
a1

1=

@ SW Tsometric
Q SE Isomettic
@ ME Isometric
@ MY Isometric
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Elegimos el comando SWEEP y procedemos primero seleccionar la seccion del marco y posteriormente seleccionamos
la ruta que debe de seguir el objeto seleccionado, damos ENTER y nos quedara el marco.

Tools | Draw Dimension  Modify  Window  Help  Express

g i Modeling P ] Polysalid m
) Box
W ./ Lne [—J =
= / Ray b Wedge
4 - [\ Cone
% / Constroction Line > _h
) Sphere
Multiline i
| J cvlinder
o Palvline ) Torus
2 3D Polline b Pyramid
7] Polygon _
T Reckand Planar Surface
ectangle
== Helix (Pt Extrude
& Revalve
arc '
L Swee
Circle 4 .._-' e
o Laft
@ Dok
7~ apline [IZ section Plane
Elipse r
_I pk Meshes b
Elock,
Setup
B Table...
Paink r
ﬁ Hatch. ..
m Gradient. ..
H Boundary..,
[y Region
Wipeout

fa Revision Cloud

Texk r

LapoutzF
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PUERTA.

En vista superior dibujamos la puerta con las medidas mostradas en la imagen.(el largo de la puerta dependera del
claro).

3" AutoCAD 2008 - [F:\autecadicasaacuiia?. dwg]

M File Edt View Insert Format Tools | Draw Dimension Modify ‘Window Help Express

DRE &RAD S < mon ‘hexa,®
AutoCAD Classic v f{_ﬁ i /" Line

V = < B o @ | &G g

_(/ Construction Line

Mulkiline:

PRLAQU 8

= Poldine
2 30 Palyline
) Polygon
T Rectangle
2= Helix
frc
Circle
@ Donuk
' spline
Ellipse

Elock

[ Table...
Paint

H Hatch...
n Gradient...

I;t Boundary. ..

Region
Wipeout:

B Revision Cloud

>EHPEE - aHI 0L OONNITOL NN

Text
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Seleccionamos SW isometric, y extruimos la puerta, la altura depende del marco de la puerta.

:"'-! File Edit | view Insert Format Tools Draw  Dimension  Modify  Window Help E

D-Qapf’gedraw n‘ﬁ’f"l'*‘i‘iif@ui

Regen — —~
AutoCAD Cl " al ¢ LS N80 puertas
egen Al
¥ . 4, A o
1 N S eSS Glloo® &

.—r! _/ Pan
f Orhit
Camera
9 =
Walk and Fly Draw Dimension Modify ‘Window Help Express
D Aerial Yiew Modeling b 7 Polysalid ﬂm 3 Q E a
= £ Box 3
r Clean Screen CTRLAD /e £, wedge vz g||A oD@
< B Y Cane ki: Cf b 68 -
@ Viewparts ] ,(J Construction Line ‘J j;here =
. TMultiing
f\-} E Named Yiews. ., - 17 Cylinder
~ 3D Yiews Yiewpoint Presets. .. -2 Polyline £) Torus
L2 (o= il Create Camera Wiewpoint 2 o0 Polyline % Pyramid
) Plan Wiew O Palygon 7 Planar Surface
% > Show Annotatjve Objects - T Rectangle -
= "
= Tol % Helix @' Extrude
E Eg -) e % ; i Arc y i@ Revalve
= visual Shyles 4 ﬂ = E I , 5 sueen
ircle -
5 1 Render » Left O pout £ Lot
= - Rj Donu
g (= %% Mation Path Animations. .. g = ~ spine 1% Sertion Plane
] Front ) R
r m - » Blipse Meshes 4
= B Display g Back Black 4
é Toolbars. .. Setup 4
= | B & S Isometric [ Table...
A € SE Isometric Paint '
@ ME Isomebric B patch...
& Tsometric B cradent...
H Boundary. ..
[Gy Region .
Wipeout \\

t} Revision Cloud

Texk L4
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P LATAFO R MA NUESTRA PLATAFORMA VA A SEF

BASEDE NUESTRA CASA.

Vista enplanta. (TOP,ﬂj

Con polyline,_3
hacemos una linca
que rodee la parte

donde se encuentra la
casa, como se
muestra en el
siguiente ejempilo.
Se copia 3 veces y un(
de ellos lo extruimos
0.07m
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Wig

. Redraw .
g SE Isometkric
Fegen Al
Zoarm r
Pan r
Orbit r
Camera r
Walk and Fly r
Aerial Yiew
Clean Screen CTRL+0O
Yieports k

!2.' Mamed Wiews,
a0 Yiews k

i Create Camera
Show Annotative Ohjects r

P Hide

Wisual Skwles @ 2D Wireframe
Render r
§ Mation Path &nimations. ..

(7 a0 Wireframe

(7] 3D Hidden
Display ¥ Realistic
Toolbars, .. . Conceptual

ﬁ Wisual Skyle Manager. .,
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LOSA DE ENTREPISO

PLAN 2008

LALOSA DE ENTREPISO E
ESRUCTBA PLANA
HORIZONTAL QUE SEPA

UN PISO DE OTRO.
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LOSA DE AZOTEA

LA LOSA DE AZOTEA ES LA ESTRUCTURA
HORIZONTAL QUE SIRVE COMO CUBIERT/

LA ULTIMA PLANTA DE LA EDIFICACION.
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EL PRETIL TIENE LA FUNCION DE EVITAR ¢

P E I L AGUA DE LLUVIA, CONDUCIDA POR EL TE(
HUMEDEZCA LAS PAREDES; ES LA CONTIN

DE LOS MUROS PERIMETRALES, SOBRE EL

PUEDE SER DE TABIQUE O DE CONCRE
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UNIDAD 3 DEL PrRocrama: FOTORREALISMO.

compeTENCIA PaRTICULAR: Aplica los comandos de RAP 1: Integra materiales de acabados a un proyec
presentacion foterealista para modelos arquitecténico de casa habitacion en tercer
arquitectonicos. dimension

A) - IDENTIFICA Y EJECUTA LOS COMANDOS PARA DIGITALIZAR Y GRAFICAR MATERIALES DE ACABADOS DE UN PRC
ARQUITECTONICO.

Instrucciones:

a) Utilizacomandos de tercera dimension para digitalizar y grafitateriales de acabados (color,
reflejo y brillo), @ un proyecto arquitectonico.

b) Utilizacomandos de tercera dimension para digitalizar y grafecsmtexturas de los materiales (maps
y escala).

c) Utilizacomandos de tercera dimension para digitalizar y graificgiortacion de materiales desdabliotecas
de materiales de Internet
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RENDER
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Elaboracion de perspectiva con materiales
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PLAN 2008

Para agregar acabados a pisos y muros,
primero seleccionamos realisticsual style.

HETELE 8)|C® sa e
et aldaoee @
AlEEFEE PRI

o

= X

Finishes. Flooring

Desplegamos la ventana tool palettes.

Seleccionando las pestafas veremos los diferentes acabados,

por ejemplo para muros y pisos.

| = TOOL PALETTES - ALL PALETTES

view Insert Format Tools Draw Dimension  Modify ‘Window Hel
' Redraw .Cé “ - g |

Regen =

’ W 0% bE TExTa
Regen all
+ & -
VeSS adeowo

Zoorm s

Pan 4 \/+\/

Orbit 4

Camera 4

Walk and Fly 4

#erial View

Clean Screen CTRL+0

Viewports 4
Hamed Views. ..

3D views 4

il Create Camera

Shaw Annatative Objects

3

B Hide
Visual Styles
Render
@ IMotion Path Animations. .

Display

Toolbars. ..

» [A 20 wireframe

»
(P 3D wireframe
@ 30 Hidden

4 0 Realistic

@ Conceptual
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Finishes. Ceilings
.Acoustical Tike...

Para aplicar m acabado en muro, i

Finishes. Flaoring
.Rug.Hooked

Seleccionamos el acabado a aplicar. =

Rug.knotted

Finishes. Gypsum
Board.Painted. ..

Finishes.Painting
.Paint.Black

Finishes. Painting
-Paint.White

inishes, Painting, Paink. White

JWarnis

Finishes.Plaster
.Stucco, Trowel. ..

Finishes.Wall
Covering, Skrip.,.,

Finishes. Wax
Lacquer

Finishes. Wasx
«Satintax

Finishes. Wax
.Shellac

Al seleccionarlo apareceré una ventana
en la cual daremos click en create a copy

The material Finishes.Painting... already exists in the current
drawing.

‘Wwiould you like bo overwrite the material in the drawing with this
one or create a copy named “Copy of Finishes,Painting..." #

L Create a copy J [ Crverprite ] I Cancel
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Ahora seleccionamos los objetos a
los cualesplicaremos el acabado.

Select objects:

Al seleccionar los objetos se aplicara el acabado.

Select objects or [
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Finishes.Flooring
.Bamboo

- ‘ Finishes . Flaaring. Bamboa

JCarpet.Loop.5

Finishes.Floaring

Finishes, Floaring
JMarble. White

Finishes.Flooring
.Tile.5quare. Te...

Para el piso podemos escoger
un acabado de bambu.

Finishes. Flooring
Mood, Hardwa, .,

Finishes.Floaring
“wood.Plank.B. ..
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Texturas
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View Insert Format Tools Draw

¥ Redraw
Regen
Regen All
Zoom 3
Pan 3
(@ SsteeringWheels
B ShowMotion
Orbit 3
Camera »
‘Walk and Fly 3
Aerial View
Clean Screen Ctrl+0
Viewports 3

& Named Views..
3D Views 3
@ Create Camera

Show Annotative Objects 3
¢ Hide

Visual Styles »

Render »

[T Motion Path Animations...

Display ,
T Toolbars...
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Dar clic derecho para quitar la seleccion

Seleccionar la camara y observar la tom:

hoaSNDIFNJ Sf &+ Aadz

] Camera Preview [

RIRID, Vode!

mopeL [E] D[R] [E[R VP e ey ]
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OBSERVAR LA PERSPECTIVADESDE UNA CAMARA

EE‘gf?gﬁfgi“”i“f?%fgggg'

IR0S008®00 0@ &

“

T
§

ey
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[RI0@EC O S &[] &cmee

IR O0000@B(0 0O O &[cme2 -4

CIRIOCL . TRy T

>HPEE - IHIORBONOOLN
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BODOIDBE OO O O|E &[ComoiCameat -
I e

i

4> > W Layoutd / Layout2

[0 T N Loyou  Layou2 /
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DAR FONDO AL MODELO 3D

PaginaB89 de 97



MODELO ARQUITECTONICO VIRTUAL PLAN 2008

jPeenie lon
| Lens length (m...25 8966
[Field of view 170

e = N o

BODOHOD® OGO
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Current View: Current

Current
Name Cameral
Category <None>
4 ucs <None>
{3 Copy of Camera1 Layer snapshot |No

U5 Copy of Copy of Came|| [ Annotation sc... | <None>

Layout Views Visual Style | Realistic
Preset Views

Background o... B\VIT,T>
Live Section <None>

Animation | " 1
Gradient...

—il
Transition type Edit... (i8] View Manager

A
Dimvhark durat |0 cnnn i
Current view: Curef | TP

) Fl Views Preview
Lo ] [Lemet ] [ ooty | 2| [ @ curent

-0 Mode! vi

Image options

Adjust Image... | Displays the Select File dialog box. Select an image file and click
Open.

[2]Press F1 for more help
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Lookin: | o BRYAN (1) ] e @X@

Preview

Nombre Fecha de modificacion »

1. DOC. DE CONST
. Documents
.. Laminas de Estructural
. Nueva carpeta
1 Nueva carpeta (2)
| Serv Social
System
| Texturas
[ casa-en-montana-modernalll.jpg
[i=/Image,jpg

& paisaje-urbanoieg. 3 Current View: Curre | TP [Image

Preview

E View Manager

(=

File name: paisaje-urbano jpg

Files of type: [Plimageﬂa

Image options

J:\paisaje-urbano.jpg Browse...

Adjust Image. ..
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EI View Manager

Current View: Current
Views

Model Views Na
= me Cameral E Vi M
2w Manager
[£ Camera2 Esteqang <None> 8 - K
[£ Camera3 ucs <MNone>
[£5 Copy of Cameral Layer snapshot | No Current View: Current

L5 Copy of Copy of Came Annotation sc... | <Neone> Views
R | o |

lo] Layout Views Visual Style | Realistic
Model Views

Preset Views
Image...
" MName Cameral
£ s
Category =MNone>

Live Section <Mone>
Animation . 5 Camera2
Ly Camera3 ucs <Nene> Update Layers

View type Still
[‘E‘ Copy of Cameral Layer snapshot |Mo

Transition type | Cut to shot
Dlaschark durat [0 gR0n 3 . N
L& Copy of Copy of Came Annotation sc.. [<Mone> Boundaries. ..
E Layout Views Vi -
Preset Views ty =

Background o... Image...

Live Section <Mone>

Viewtype Sl —

Transition type | Cut to shot
